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Definicija 
 

Lažiranje je bilo koja akcija igrača 
kojom se pretvara da je bio fauliran 
ili kojom čini teatralne preuveličane 
kretnje da bi stvorio uverenje da je 
na njemu načinjena greška i time 
stekao nepravednu prednost. 
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POSTUPAK LAŽIRANJA 
 
 
 
 
 
 

• Uobičajeno se izvodi u 
situacijama probijanja i 
postavljanja ekrana.   

• Sudije moraju da poznaju igru i 
tehničke kretnje i taktike igrača, 
čime izbegavaju da nasednu na 
lažiranje.  

• Ovakav vid postupanja ne 
odgovara duhu sportskog 
ponašanja i fer igre.  

• Očistite igru – uradite to što 
ranije! 
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POSTUPAK LAŽIRANJA 
 
 
 
 
 
 

 

• Neki igrači pokušavaju da 
obmanu sudije lažirajući dodir koji 
je prouzrokovao protivnik, ili 
maksimizujući marginalni dodir.  

• Neki igrači odbrane koji nisu u 
Pravilnom položaju čuvanja (LGP), 
pokušavaju da prouzrokuju dodir 
na torzu i padaju unazad imitirajući 
grešku u napadu.
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NORMALNO LAŽIRANJE 
 
 
 
 
 

 

• Igrač lažira da je bio fauliran ali 
ne stvara nepravilan dodir:   
1. Tom igraču i glavnom treneru 

daje se zvanična opomena u 
toku sledećeg prekida igre.   

2. Bilo koje ponavljanje 
lažiranja od strane iste ekipe 
dovodi do Tehničke greške.   

3. Svaka ekipa ima pravo na 
jednu opomenu.  
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PRETERANO LAŽIRANJE 
 
 
 
 
 

 

• Igrač preterano lažira (bez bilo 
kakvog dodira sa protivnikom) i ne 
stvara nepravilan dodir:   
1.  Direktna Tehnička greška 

 

(nesportsko ponašanje) 
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LAŽIRANJE I NEPRAVILAN DODIR 
 
 
 
 
 
 

 

Ako igrač:  
• Lažira stvarajući nepravilan 

dodir, njemu dosudite grešku!  
 
 
• Ako postoji greška na određenoj 

igri, onda na istoj toj igri ne može 
da postoji lažiranje.  
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PROTOKOL KOD LAŽIRANJA 
 
 
 
 
 
 
 
 

Znak za lažiranje greške  

Novi znak “Podizanje podlaktice” – dva puta (počevši od vrha)
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PROTOKOL KOD LAŽIRANJA 
 

OPOMENA U TOKU IGRE  
 
 

 

Protokol davanja opomene (u toku igre)  

a) Akcija lažiranja od strane igrača u toku igre (ne zaustavljati igru)  
b) Pokazati znak “Podizanje podlaktice” – da bi označili “akciju lažiranja“. 
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PROTOKOL KOD LAŽIRANJA 
 

OPOMENA U SLEDEĆEM PREKIDU 
 
 

 

Protokol davanja opomene (sledeći period zaustavljanja sata-prekid igre)  
a) Preneti opomenu odgovornom igraču i njegovom treneru, plus kolegi 

sudiji(ama).   
b) Pokazati znak “Podizanje podlaktice” i zatim znak “Tehnička greška“.  
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PROTOKOL KOD LAŽIRANJA 
PONAVLJANJE ILI PRETERIVANJE 
 
 

 

Kod ponovljene ili preterane* akcije koja rezultuje tehničkom greškom  
Zvižduk, sa pokazivanjem znaka  
a) “Zaustavljanje sata”,   
b) “Podizanje podlaktice”,   
c) nakon čega sledi znak “Tehnička greška”.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

* Nema dodira kod određene igre ili preterana akcija (lažiranje)  
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